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MENU :

1- Lancer le logiciel

2- Choisir une salle :
- s vous connaissez le nom de la salle

- Si vous ne connaissez pas le nom de la salle
3- Afficher la salle choisie dans I’espace de travail (= I’atelier)
4- Imprimer le plan de la salle

5- Creéer un Plan de Feu basique sur la salle choisie

- Choisir, positionner, orienter un projecteur

- Affecter une gélatine a un projecteur

- Brancher un projecteur

- Affecter un numero de circuit a un projecteur
- Editer le patch

- Sauvegarder son travail
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@ Lancer le logiciel

w, LightPlot (Atelier : Nouveau / Fil : 7)

barre des tiches

““;T - TOT? ‘de ";rh‘"c"e ENE000EDE Quelques secondes de chargement

~ A — Agrandissez la  fenétre qui s ouvre.
e L’interface apparait avec sa barre des taches,
Tnraobiier *:l.momo“ une colonne a onglets a gauche, un espace de

Immobilier
o=« Cltes-d'Arl
o~ Wi Finistére

o 2. llle & Vilaine

travail ou « atelier », une case de recherche

Espace de travail par nom en haut a gauche.

o = | oire-Atlantique ou
o4& Morbihan Atelier
. 4
o & Vendée
o= vide
Onglets

@ Trouver la salle de son choix dans la liste et I’afficher dans ’atelier

Si vous connaissez le nom de la salle :

w, LightPlot (Atelier: Nouveau / Fil : 7)
Fichier

CGF A0 B0E Taper le début du nom de la salle dans la zone de recherche : les
T T ——— salles de méme nom ou de nom approchant apparaissent dans la
WE\ colonne & gauche et se surlignent en bleu.

" Immobilier | Information \

)mobilier ici, on a tapé : - -

et e «roch’ » dans Ia Si vous ne connaissez pas le nom de la salle :

F. llle & Vilaine case de recherche E— — N
:hmrs-:tlamcque q{L — [lo8
- i,v\'a?':rAlur:: / MZ':,i.i:,e"’Amssoi,e Cliquer sur la clé bleue
o % caden g ; » ,
ifcom e e arement  Chercher son  département
T T i i Sels sane dans la liste puis le nom de sa

& o .| ilai z
L emamoctist T i l commune, classé dans 1’ordre
- teee Toutes les communes, alphabétique
.., Coupe \~ :,ﬁ:(écurm de ce département,

o= -+ Lanester \ o8 e présentes dans la base
] Larmor-Baden o 3, Hennebont apparaissent
o _‘.’Lﬁflt_énl Tous les noms de o= < Inzinzac-Lochrist
:gmﬁ'ﬁc salle ou de commune N Jossein
L s commencant par o B3 wgor-Baden
> B oy «roch» s'affichent, :émﬂac
CSouen Mcligts we Rleu I 9 nac v|Cliquer sur la clé bleue
:e SS;'”“.’@?,T «»ilz;]netir\:y"-el a gauche du nom de la
o 1= Sarzeau Jres ueebmbert Commune de la salle :

c—,;'; Séné A b o Gt i Les salles de la
:\;é; ;/zgnes o o ¥ Saint-Nolff Commune présentes
?’ »-~ La Roche-sur-Yon :,: gznrzésau dans la base

& ne. Thédtre Municipal o T Vannes apparaissent
- ¥ Vendée

Afficher la salle de votre choix dans ’atelier (ici « La Rochette) :
Double-clic sur le nom de la salle : 1a salle apparait dans I’espace Atelier
(ou cliquer-déposer le nom de la salle dans 1’espace Atelier)

; 2 o
9 @ Josselin s -Double-clicll[surie no’t'n de la salle H o
o @ LEcusson ! N
¢ ... LaRochelte i -
..., Coupe
¢ ... La Rocheite

/lﬁé s*lle appagra‘it dan* Iatelier

(ou clic droit sur le nom de la salle, puis clic gauche sur I’option « Afficher » qui apparait :

¢ ¥ Josselin
o @ LEcusson
¢ ... LaRochelte

Clic droit sur le nom de la salle
puis clic gauche sur l'option

Soae «Afficher»
? ... La Rocpaita
| am La salle apparait dans I'espace «Atelier» ...
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@ Imprimer le plan de la salle

Fichier

a] | & AEIEIEIRE EDNEDRLCE
1- Paramétrer I'imprimante 2- Lancer l'impression
NS e e e X | Pour lancer la séquence d’impression :

Clic gauche sur le bouton de paramétrage de I’impression.
La fenétre ci-contre s’ouvre :

Choisir le format du papier (A4 par défaut)

Choisir 'orientation Portrait / Paysage en fonction de vos
besoins. Ici, I’orientation de la salle conduit au choix du format
« Portrait »

Papier

Taille : v , - - , - . .
o Helieer Régler les marges de la zone imprimée sur la feuille : ici, elles
Source: | Sélection automatique ¥ ont toutes été réglées a 10 mm
Orientation Marges (milimétres)
(® Portrait Gauche : |10 l Droite l10 ‘
(O Paysage Haut : [10 ] Bas : l10 ‘
Armuler

Selon votre systeme d’exploitation et

votre imprimante, une boite de | T X
dialogue plus ou moins semblable & | ™™

Ce”e_ci s’ouvre : Nom : Brother MFC-J4510DW Printer v Propriétés...

Pour imprimer, cliquez sur OK. Statt : Prét

Si vous préférez ne pas imprimer tout ;"Taicemem. E’;:;:“FC“S"’DW Euceec

de suite, vous pouvez cocher la case | oo, [ rtest d it
« imprimer dans un fichier », ce qui

vous permet d’enregistrer la vue de la | #°®@meressen Coplos

salle sur votre ordinateur dans un () inx Nombre de copies - [1__ |3
fichier sous un format d’impression idas 1 1 S35

(.ps ou .prn), et éventuellement de Sélection A=12151 3F

I’éditer en format PDF. Cliquez alors

ensuite aussi sur OK. Annuler

Choisissez les zones que vous voulez imprimer et leur taille :

Aprés OK, la boite de dialogue suivante est une boite de dialogue spécifique au logiciel LightPlot qui va
vous permettre de choisir la zone ou les zones de la salle que vous voulez imprimer. VVous pourrez aussi
organiser dans la page I’emplacement de la zone ou des zones d’impression a votre convenance : €n
déplacant ces zones la ou vous souhaitez les voir dans la page ou en agrandissant ou réduisant la grandeur
de ces zones pour adapter la vue a la page imprimée. Voici cette boite de dialogue :
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N Mise en page X
A gauche, vous avez I’apergudela |

Outils

salle active dans Iatelier. 1G9 e €
A droite, la feuille & imprimer
(ici A4, portrait), pour I’instant vide
car aucune sélection ni mise en
page n’a été faite.

ey

o — FERS 1 Sem—t

Apercu de la salle active : La page a imprimer

curseurs de zoom‘

, . Mi X
Sélectionnez dans I’apergu avecla |
- - - Q=

souris par un cliquer-glisser la |[2] S=9¢€ —— -

zone que vous voulez imprimer. _JP__:_- N }. "Tw' . mw” e

Ainsi : s o [ =

La zone sélectionnée par la souris 7 =l bR )

dans I’aper¢u se recouvre d’un :ﬁ o =

voile rouge transparent. e | & :

ozl S RS 4 e N
] FERIE 1 S— : o T— R =\,
- = O

Des que vous relachez la souris, la

zone sélectionnée dans 1’apergu

apparait dans la zone de la page a

imprimer.
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Ajustez la taille et la position de la
zone sélectionnée dans la page a
imprimer en cliquant-glissant sur
la poignée verte au milieu et en
bas de la sélection. En cliquant-
glissant sur la zone sélectionnée,
VOus pouvez ajuster la position de
la zone réajustée dans la page
d’impression :

Vous pouvez sélectionner une
zone supplémentaire & imprimer :
Cliquer sur I’outil « Ajouter une
zone»: vous pouvez alors
sélectionner une deuxiéme zone.
Tout I’apergu se colore en jaune.
Dans les coins de 1’apercu, des
poignées permettent d’ajuster a la
souris la taille de la nouvelle zone.
En relachant le bouton de la souris,
la deuxiéme zone sélectionnée
apparait dans la page a imprimer et
se superpose a la premiere zone :
déplacez-la et ajustez sa taille
comme précédemment. Ainsi :

Mise en page

2]

O -

-9 €

X

FEEIS 12

ul-!l,l J

En cliquant-glissant sur cette
poignée, vous pouvez ajuster
la taille de la sélection.

u-_l

Par un cliquer-glisser sur la
zone sélectionnée, vous
pouvez ajuster sa position
dans la page a imprimer

1
1

ajouter une zone
supprimer une zone

<« rotation d’une zone a 90°/-90°

1 /

OW

Mise en page

2]

O

~ 9°¢-

-9 e

e
|58 IR} llTl

T

|I mmn r'b

SR i545e

PERLS 1

o

==,

=Ty

|
[l

1 !_\_1_n_p_g_y_t
[T SRR ‘!Bmmu“m ‘
D S i ST
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Ajustement et repositionnement de

la deuxiéme zone :

Pour lancer I’impression, cliquez

sur le bouton « Qui »

2]

Mise en page

P9 €

= e R R

@ Créer un Plan de feu basigue sur un plan de salle, ici : Théatre de La Rochette

Clic gauche sur I’onglet « Plan de feu » : -4
Clic droit sur le nom « Plan de Feu » qui apparait
dans la liste par défaut

Vous n’avez qu’une option : Afficher. Or, nous

voulons créer un Plan de Feu.

Nous allons enrichir
notre bofte a outils en

changeant de
dans
taches :

la barre des
nous allons

« LightPlot (Atelier: La Rochette / Fil : Plan de Feu)

Fichier

a4

Fichier

LightPlot (Atelier : La Rochette / Fil : Plan de Feu)

4] ] 4]
o)

iz

IPlan_de Fe

o~ & Maria

A . - I
Forfa B

" Plan de Feu : clic gauche sur onglet

" Mobilier | Accessoire |
" Immobilier |  Information | °

Plan de Feu

Clic droit sur Plan de Feu

Cliquer sur le bouton «Changer de réle»

BOC

e
b L~

o veom

=

devenir « Régisseur » : Cliquer sur le bouton « Changer de role « :
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La boite de dialogue suivante s’ouvre : SHSRIOICE R HYec Y s
La case « Visiteur » est cochée par défaut A : Visiteur
Cochez la case « Régisseur » ' Régisseur

[] Architecte

[] Concepteur de mobilier
[] Linguiste
"De grands pouvoirs impliquent une grande sagesse.”

Es-tu prét ?
Validez votre choix en cliquant sur le bouton Identifiant 1
« Qui ». [_] Concepteur de données
[_] Gardien du serveur
. . [[] Yoda
Le nombre d’icones d’outils dans la barre des
taches a notablement augmenté. Chouette ! [_oui || Won || annuier|
CllC gauche sur l,Onglet « Plan de er » : . LightPlot (Atelier : Nouveau / Fil : Plan de Feu)
Clic droit sur le nom « Plan de Feu » qui apparait ~ fever Fater Dispositon
dans la liste par défaut. Le sous-menu s’est enrichi. ‘qﬁ”, |4 i El ¢ o) o
Clic gauche sur « Nouveau ». e fa
" Mobilier | Accessoire |
Entrée > Immobilier ] Information [
Plan de Frx Le menu s'est étoffé.
, Mo o E(?:T ;f(:::::: - - Cliquer sur «Nouveau»
Prise en main | > & Miiiouveau
| ok || Annuer |

Dans la fenétre qui s’ouvre, nommez
votre Plan de Feu (nommé « lightplot »
par défaut) : ici, nous I’avons nommé
« Prise en main ». Clic sur OK
Votre Plan de Feu apparait dans la liste : Fichier Editer Disposition

CEPCICIEEE |~

» i
Dhadsta | :

SEMOtT IL GEEETIICE |l Le nouveau Plan de Feu
Immobilier | Information | appara‘it dans la liste
Plan de Feu
Exemple Spot
& Forfanteries Cie66
o~ @ Maria
Prise en main

Fichier Editer Disposition
(o[ [[uale]e[Ble/0/0| = ~
Clic droit sur le nom de votre Plande Feu : & N
Clic gauche sur « Modifier » dans le sous- | Zandefe

. Mobilier | Accessoire |
menu qU| appara’l\t " immobilier | Information |
Plan de Feu Cliquer sur «Modifier»

Exemple Spot pour poursuivre votre

Bl Forfanteries Cie66 Plan de Feu
o B Maria

Prise en main,
Afficher
Modifier

Dupliquer
Nouveau

Une boite de dialogue apparait : supprimer

m
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Choisir_la salle ou vous allez | ggiter

construire votre Plan de Feu : Nom du Plan de Feu actif ™
C’est ’'une des fonctionnalités 2| [ Afiiche | 001.0004

magique de LightPlot : le plan de " S, I
feu et le plan de salle sont §

superposés mais néanmoins Immobilier : |La Rochette v
séparés. Ainsi, vous pourrez : Commentaire : [Coupe B
transporter  ’ensemble  des E | Trio-Blavet

éléments de votre plan de feu sur | €hoix du plan de salle ¢,

d’autres plans de salles. sur lequel le plan de feu | ¢cyss0n -
Dans la boite de dialogue | Stre Instafte Coupe =
ouverte, cherchez le nom de la I 'cf,f:f'm

salle ou vous voulez installer SR &

votre plan de Feu, clic gauche sur
le nom puis valider avec « Qui »

w, LightPlot (Atelier : Prise en main / Fil : Prise en main)

. . ichier iter  Disposition Nom du Plan d
La salle apparait dans 1’ Atelier. L’onglet actif dans Fl ;U "T;'H H?Z]F EEED @?]‘v L:fe"';:.._f
Iatelier porte le nom de votre premier Plan de Feu. w1 7 ‘
La creation du Plan de Feu peut commencer : ﬁ% NN, f
" Immobilier | Information o ' !

Plan de Feu
Exemple Spot
B Forfanteries Cie66

o= @ Maria B
Prise en main
e T
La salle est apparue dans R
I'atelier. ]

La création du Plan de Feu #
peut commencer L_

Zoomer_sur Datelier : Pour agrandir (ou réduire) la vue de

' 0
I’atelier : I / A
Se positionner sur 1’espace de 1’atelier Ctrl + molette

Appuyer sur la touche « Ctrl », la maintenir enfoncée et actionnez
la molette de la souris dans un sens ou dans ’autre :

Vue « zoomée » de atelier :

Fichier Editer Disposition

EIRRCFEEEIEIR R IR =B
» (od

" Plan de Feu ( Prise en main
Mobilier Accessoire z
“Immobilier | Information

Plan de Feu
Exemple Spot
Forfanteries Cie66 Q-

o @ Maria
Prise en main

18 x 2 Kw

Alimentation
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Fichier Editer Disposition

Choisir et positionner un projecteur

o] :[4]ulale[[a]=lo]o] = ~[x| 2|
Clic gauche sur I'onglet « Mobilier » "
Clic gauche sur la clé bleue de | ioomaton SN 4‘;\ 3 : i :
« Electrique » — 1 onglet «Mobilier»
La liste des matériels électriques se |7 eeaioe <— ji—— 2 dérouler «Electriquex (clé bleus )
déroule & Wachine amigene 3 dérouler «Projecteur»(clé bleue?)

H 7 ¢ Prise de couran paet
Clic gauche sur la clé bleue de ¥ Proocin | / 4 dérouler liste des PC (clé bleue ?)

= Basse tension

« Projecteur » , [ pteuios I SR
La liste des projecteurs se déroule ;JPQR/ II
Clic gauche sur la liste des PC T S somsin |I
H A resnelale > U
La liste des PC se déroule e =| 49202122
Sélectionner un PC 1000W éﬂﬁiﬂﬁggﬁg‘f y i
. . - cSpot500W Spot10Q0W
Cliquer-glisser le projecteur dans 0 Ecs_:‘imeso\,,, pesp || I
’espace atelier Grroecewsten Tl i '_J_/—/J
e TJSe?IiZ?Ssecem = “ .

« Vidéo
©- Support

Positionner le projecteur :

Cliquer-glisser le projecteur
dans I'espace de |'atelier

i
- IETAE

Relacher le bouton de la souris : le projecteur apparait dans I 4334
I’atelier 1a ou il a été déposé. =I o _@,
Il apparait en vert car il est sélectionné II —_—
Il contient par défaut une information sur sa puissance (1000 Il _/_J_J‘/_//
pour 1000 Watts) ainsi qu’un rond noir en bas a gauche : ¢’est il
la connexion qui permettra de le brancher.
Orienter le projecteur (1) : Pou_r orienter le pII’OJECtel_JI’, |= Sl clic gatchaglissar
appuyer sur la touche Ctrl, la maintenir enfoncée et faire \ 4314
un cliquer-glisser gauche n’importe ou dans I’espace de &y @
I’atelier sauf sur le projecteur sélectionné. En cliquant- =| “ — ==
glissant, le projecteur va se mettre a tourner : relachez et = ~
le projecteur se positionne dans 1’orientation qu’il avait quand vous avez relaché.
Orienter le projecteur (2): Pour [e x
orller_]t(?r le projecteur plus |[2] [mase s draceroche
précisément, Vous pouvez aussi passer D du projecteur (z) ©
par un menu spécifique en faisant un e

Taille : Lagewr [0.39 | Longuewr [0.56 | Hauer 039 |

clic droit sur le projecteur. Un sous-
menu se déroule: clic gauche sur
« Modifier ». Une boite de dialogue
s’ouvre : VOUS pouvez notamment
régler la hauteur d’accroche en metres
(z) du projecteur et son orientation en
degrés (o).

Pour les autres réglages, consulter
I’aide compléte. Si vous affectez au
projecteur une hauteur d’accroche

inférieure a 0,20m, celui-ci devient

entierement noir, code couleur

Tuillage : | | | j
Position : x [6.418 | v[5.218 |z[35 |
Rotation : | [ o] | ef134 |
Commentaire :
Orientation du

PC = Projecteurs 2 lentille plan convexe \
projecteur en degrés (9)

Ausol : .
Watt : {1000
Poids : [

Info affichée : |wa |
Couleur de I'info : |gray

circuit : | 1

indiqguant que le projecteur est
positionné au sol.
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Fichier Editer Disposition

Affecter une gélatine au & &« @« :=2=06 - -x o
projecteur : - - ;e I
'Accessoue jan de Feu \ Prise en main ‘
Information El . 5 @ 7 £l
Aller sur I’onglet « Accessoire » e T I g:iq“:’ g :'e°“9o'f‘«“2|“t‘.‘s:°i"’”
- , - o ¢: Alimentation électrique — iquer sur m atine»

Clic gauche sur « Gélatine » g - B ciuecotesc
Cliquer-glisser jusqu’au Positionner le nom «gélatine» en plein sur le projecteur
projecteur Relachez
Relachez le clic quand le mot )i i-‘—_—_—_—_-_— SRR R
gélatine est bien positionné sur le : o |
projecteur. La gélatine s’installe k R
automatiquement : _ | ‘- [ﬁ ‘ .

|

I

. i

i
Clic droit sur la gélatine. | e X
Clic gauche, dans le sous- | [2] [imase eant ici, on a renseigné une gélatine

menu qui s’affiche, sur bleue, Lee Filters LF 195

« Modifier »

Une boite de dialogue
s’ouvre :

Renseigner le numeéro de
référence de la gélatine :
pour Lee Filters, inscrivez
LF suivi du numeéro de la
gélatine sans espace.
Exemple : LF195

il

oo - Lagex @ Longueur |Q | Hauteur @

Position : -t<=x<=1[-05

Commentaire :
La couleur peut étre indiquée en codgl.
* Lee Filter (LF xxx)
*RGB (6 caractéres exadécim
* couleurs du langage java (¥ noms en anglais)

Couleur : [LF195

La gélatine affectée au projecteur prend la couleur de son numéro de référence.
Pour supprimer une gélatine, prenez-la en cliquant-glissant et déposez-la dans
y un espace libre de I’atelier : elle disparait.

Brancher un projecteur

Cliquez-Glisser-Déposer la fiche noire du
Pour brancher un projecteur é_ une prise projecteur sur la fiche rouge de la prise
présente dans la salle :

Clic gauche maintenu sur le petit rond ﬁiﬂ?ﬂ“ﬂ‘dﬂﬂ‘a
noir inclus dans le projecteur

Puis glisser-déposer le rond noir (Fiche
électrique) sur le rond rouge d’une prise

Relachez : le projecteur est branché.

Le projecteur est désormais
branché dans la prise n°® 13

Pour débrancher un projecteur, reprenez son rond noir et
3444 ggdh 748 relachez-le dans un endroit libre de I’espace atelier. Le projecteur
:‘ : est débranché et prét a étre rebranché ou non sur une autre prise.
J00 3
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Affecter un projecteur a un numéro de
circuit

Clic droit sur le projecteur

Clic gauche sur « Modifier » dans le sous-
menu qui s’affiche

Affecter un numéro de circuit dans la case
réservée a cet effet

Validez avec « Qui »

Le numéro de circuit s’inscrit sur le

Editer

[

(Wmage |  001.0004:c0

(]

X

c0

Taille : targewr [0.39 | Longuew [0.56 Hauteur [0.39 ]

Tuillage : | |

Position : x |5.427 | v[5.327

z|35

e

Rotation : | of s[13452% |

PC = Projecteurs a lentille plan convexe

Ausol : . ici : affectation du

watt : [1000 | projecteur au
circuitn® 1

Info affichée : |watt
Couleur de Iinfo : [gray
circuit : |1]

Poids :

Lou ] [ten ]

projecteur :

Des projecteurs branchés sur des prises
différentes (lignes) peuvent recevoir le méme
numeéro de circuit (circuit console) : ils seront
ainsi couplés et commandés par le méme
curseur a la console. Il convient de s’assurer
que la somme des puissances des projecteurs
couplés est inférieure a la puissance tolérée
par le circuit du gradateur ou ils seront
branchés (voir fichesn® 7.1a 7.5 ici)

Il

Rajoutons de la méme maniére que précédemment :
1 PC 1000 (ligne 18, circuit 1, gélatine LF101),

1 PC 650 (ligne 22, circuit n°3),
1 PAR 64 (ligne 23, circuit n° 4),

4516474

109

N° de circuit

1 Découpe courte (ligne 14, circuit n°2), ce qui va donner :

3|144:5ih6|: 7l

/

/


http://www.adec56.org/spip/spip.php?article124
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Editer le patch

Tous les projecteurs étant branchés et affectés a un circuit, on peut éditer le patch, c’est le résumé des
correspondances entre les lignes électriques de la salle avec les circuits de la console qui commandera la
conduite lumiére du spectacle.

Barre des taches : bouton « Patch » : | l.;r‘ |

w. LightPlot (Atelier : Prise en main / Fil : Prise en main)
Editer

ANCIEIBEE]

Situé ici sur la

barre des taches :

Fichier

i ﬂ‘

Bouton Patch \

Disposition

[o]o] o]~

On

Quand un circuit est attribué a un projecteur non branché, le fond coloré du numéro de circuit passe du

vert a I’orange, ainsi :

3

Pour des renseignements plus pointus et

Ce qui donne :
Premiére ligne : il y a 4 circuits. L. B DshkPrc s %
Le circuit 1 cumule 2 Kwatts, sur deux lignes
de salle (13 et 18) Circuit| 1 |2/ 3 4
Le circuit 2 n’est pas renseigné au niveau des LIy 2, R | e 22 {1
: , o o Watt 2k |0 /650 0
Kwatts car la puissance n’a pas été renseignée =
dans le menu du projecteur. Il alimente la ligne Ligne | 15| (18 A8 22 11 2
14 de la salle Circuit | 1 2| 1 3 (|4
v e _ Watt | 1k | |0 1k||650 |0
Le circuit 3 comporte un 650 W sur la ligne 22 -
. . I . Non connecte
Le circuit 4 est non renseigné au niveau | ==
puissance, pour la méme raison que le circuit 2 || court-cireuit
31|l Sans circuit
Si je renseigne la puissance des projecteurs des circuits 2 et 4, 5 :
s . .. « Patch Prise en main X
et si je débranche le projecteur du circuit 3, cela va donner le =
patch suivant : Circuit | 1 2 |4
Il'y a 3 circuits. Ligne 13,18 | 14 | |23
Le circuit 1 n’a pas changé watt | 2k 1,2k 1k
Le circuit 2 alimente toujours la ligne 14 avec Ligne | 13 |[ 14 |[18][23
une puissance de 1,2 Kwatts Circuit | 1 2 ||1]|4
Le circuit 3 est déclaré « non connecté » Wwatt | 1k |[1,2K 1k 1Kk
Le circuit 4 alimente toujours la ligne 23 mais || non connecté = 3
sa puissance est désormais connue : 1kw. Court.Gircuit
Sans circuit
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précis, consulter le manuel d’utilisation :

uel d”utilisation...
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Sauvegarder son travail :

Dans la barre des taches :

Cliquer sur I’icone d’enregistrement pour
sauvegarder I’onglet actif dans 1’atelier (ici
« Prise en Main ». Si voulez sauvegarder
I’ensemble des onglets ouverts dans I’atelier,
cliquer sur la double icbne de sauvegarde
placée a coté.

Une fois sauvegardé, le nom de votre travail
s’affiche en italiques dans la colonne de
gauche :

BONS PLANS DE FEU !!!

w, LightPlot (Atelier : Prise en main / Fil : Prise en main)

“lbrichier Editer Disposition
OERNEEEEEEE S
Nﬁ/ | [Sauver...| |’F
’ Accessoiry/ Ila_lrl de Feu W

Info Mobilier 5§ a a
f / Albmer Iil l
=l |F o
¢ Electrlque I

S i |

«. LightPlot (Atelier: Prise en main / Fil : Prise en main)
Fichier Editer

Disposition

EEERODIE

|!
Accessonre | Plan de Feu | P’nse en main
" Iinformation | Mobilier | °
Immobilier ' ".
Plan de Feu ] II
Exemple Spot I
m Forfanteries Cie66 I
o~ & Maria I
Prise en main < - l
s’affiche en italiques||: I
: .




